ГБОУ гимназия №1505
«НЕПРИЯТНОСТИ ЧЕРНОЙ ДЫРЫ»

Состав проектной группы:
Руководитель: Тетевина Мария, 
Главный разработчик идей: Коростелева Элиз, 
Фотограф, художник: Блинникова Мария.
Консультант: Колчугина О.П.
Москва,2012.
Проблема, цели, задачи.
 Проблема: 

В настоящее время дети мало играют в настольные игры, а игр с астрономической тематикой практически нет.
Цель: 

Создать интересную и познавательную настольную игру.

Задачи:
Создать игру для детей 5-6 классов,
Игра должна быть познавательной и интересной,
Правила должны быть просты и понятны.
Описание игры:
Давайте представим, что Вы попали в зону Черной дыры и через минуту вас туда засосет. Но есть выход, если Вы будете быстро и правильно отвечать на наши вопросы, то вы выйдете из зоны катастрофы!!!  Если Вы будете сконцентрированы у Вас все получится!!!

Правила игры:
Наша игра рассчитана на 4 человек!!! 

1. С помощью кубика определяется последовательность ходов участников (у кого больше, тот и первый).
2. Игрок вытаскивает карточку из « Супер коробки».
3. В течение 1 минуты первый игрок отвечает на простой вопрос. Он продвинется на столько ячеек, сколько правильных ответов даст.
4. Затем  второй игрок также тянет карточку.

5. Если игроку выпадает «мини вопрос», то время на ответ- 30секунд.

6. Если игроку попадается карточка с супер-вопросам, то дается 
    больше времени.
4.
Кто первый дошел до конца - тот и лидер!!!
Комплектность:
В комплект нашей игры входят:
- игровое поле

- 4 корабля

- 9 карточек с простыми вопросами

- 2 «супер карточки»

- 1 «мини карточка»

- правила игры
- описание

- 3 песочных часов с разным ограничением по времени - кубик.
Литература:
Мы использовали:
Картинка (для поля)- http://www.rewalls.com
Текст карточек – энциклопедии «Что? Где? Когда?»,

Сайт http://www.luchiksveta.ru/viktorina/astronom.html,

Сайт http://elkin52.narod.ru/astro/otvet8.htm
Игра составлена по типу игр:
Alias Party (Алиас Вечеринка): 


Издатель: Tactiс 

Год издания: 2009 год.
Push Hour (пробка)

Издатель: Electronic Arts
Год издания: 2010 год.
Приложения:
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Карточки.
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Вопросы.
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Фишки – корабли.





Тетевина Мария





Коростелева Элиз.





Блинникова Мария





Игровое поле.





Игровое поле.








