Губернаторы & Бизнесмены
Содержимое: три игровые поля, флажки, товары, игровые деньги, фабрики, белые листочки, маркер, ускорения, правила, бумажки с улучшениями городов, тряпочка
И игру Губернаторы & Бизнесмены играют от 4 до 14 человек. 
В начале игроки делятся на игровые роли: губернаторы(2) и бизнесмены(2-10). Губернаторы выбирают себе город, в котором они будут назначать арендную плату, и для которого будут покупать необходимые товары. Бизнесменам дают по 2 фабрики, у каждой из которых есть сначала одна производственная линия с 1 скоростью. Задача бизнесменов построить максимальное число фабрик и максимально улучшить их. Задача губернаторов максимально увеличить население своего города. 

Иногда могут быть ведущие (1-2), они раздают товары, деньги и т.д. и они должны хорошо знать правила. С ведущими можно торговаться (т.е. продавать им свои товары). Если нет ведущих, товары, улучшения, фабрики и деньги раздают губернаторы.

В игре есть два города. У каждого города свой губернатор. Губернатор города сам выбирает городу название. И есть свободная зона. Бизнесмены могут выбрать, где им ставить свои фабрики. Если они ставят фабрики в городе, то производительность фабрик зависит от настроения населения (если губернатор покупает нужное количество товаров, население в хорошем настроении и оно растёт, а это значит, что люди лучше работают на фабриках, и фабрики производят больше товаров). А если губернатор не может купить нужное количество товаров, то население уменьшается, и настроение у людей ухудшается, фабрики производят меньше товаров. Бизнесмен должен платить арендную плату губернатору за то, что его фабрика стоит на его территории. Если же бизнесмен ставит фабрики в свободную зону, то фабрика производит одно количество товаров, но деньги за аренду он не платит, и теперь его фабрики будут зависеть только от него.

Бизнесмены владеют фабриками, которые производят товары. Они могут строить новые фабрики, улучшать старые и перемещать их в один из городов или в свободную зону. Также бизнесмены могут торговать с губернаторами и другими бизнесменами своими товарами.

Губернаторы владеют городами, в которых могут находиться фабрики, покупают у бизнесменов товары, которые необходимы им для развития города (если губернаторы покупают нужное количество товаров для города, население города начинает расти). Количество нужных товаров равно населению города. Губернаторы берут с бизнесменов арендную плату за размещение фабрик на их территории. Губернаторы могут покупать улучшения городам. Если у города есть какие-то улучшения, фабрики в этих городах производят больше товаров.
Ход игры

Игра делится на этапы. Всего в игре 13 этапов. Этап равен 10 минутам. Если всем игрокам больше нечего делать, то этап заканчивается. По желанию игроков можно договориться о другом времени

В первом этапе все игроки могут покупать все улучшения и т.д. за дизы. В остальных этапах по правилам. В начале первого этапа всем раздаются по 10 диз. В остальных этапах по 10 диз раздаются только бизнесменам, а губернаторам раздаётся то, что они заработали.
В начале каждого этапа:

1) Бизнесмены получают товар произведённые за предыдущий этап. Каждому бизнесмену выдаётся 10 диз
2) Губернаторы получают деньги (доход от города за предыдущий этап), указывают новую арендную плату за размещение фабрик на территории города. (Арендная плата указывается в количестве товара, которые фабрика должна отдать городу). Каждому губернатору даётся 5 диз
В процессе цикла:

Бизнесмены строят новые фабрики, улучшают старые, торгуют товарами друг с другом и с губернаторами (с ведущими), переставляют фабрики из города в город или на свободную территорию, выплачивают арендную плату за текущий этап губернаторам.

Губернаторы покупают необходимые для города товары у бизнесменов, собирают арендную плату за размещение фабрик. Покупают улучшения городу.
К концу этапа:

Бизнесмены должны внести арендную плату за фабрики (в противном случае все произведённые товары забирает губернатор) и завершить все запланированные улучшения. Губернаторы должны завершить запланированные улучшения городов.
Фабрики

Фабрики могут производить четыре вида товаров. Каждая фабрика имеет три производственные линии, каждая из которых может производить один из видов товаров. Каждая производительная линия может иметь 4 скорости производства. Если линия имеет первую скорость производства, она производит 1 товар за этап, если вторую скорость – 2 товара и т.д. Скорость производства можно увеличивать, затрачивая товары и дизы
Цена строительства и улучшения фабрик

	Действие
	Стоимость

	Строительство новой фабрики
	20 диз

	Строительство новой производственной линии
	2 товара одного вида + 2 диза

	Увеличение скорости производства на 1 единицу
	2 диза



Влияние количества товара, купленного губернатором на население города, бонусы к производству и полученную губернатором прибыль

Если губернатор успешно закупает необходимые для города товары (количество необходимых товаров равно населению города), то население города растёт, производство всех фабрик увеличивается и губернатор получает дополнительные деньги

N – население города, т.е. губернатору требуется N товаров. (Первоначальное количество  N  = исходному количеству фабрик в городе). 
	Сколько товаров собрал губернатор
	Увеличение (уменьшение) производства фабрик
	Увеличение (уменьшение) населения
	Доход

	<50%
	Минус 2 товара с каждой фабрики
	+ 2 человека
	+25%

	<100%
	Минус 1 товар с каждой фабрики
	Не меняется
	+50%

	>100%
	Плюс 1 товар на каждой фабрике
	+ 1 человек
	+100%

	>150%
	Плюс 3 товара на каждой фабрике
	+ 50% населения
	+200%


Свободная зона

Если бизнесмен ставит фабрику в свободную зону, его фабрика зависит от него, а не от губернатора, и бизнесмен не платит налоги. Но в свободной зоне фабрика производит всегда одно и тоже количество товаров. Например: губернатор купил улучшение, и ко всем фабрикам в его городе прибавляется один товар. А у фабрик в свободной зоне этого быть не может.

Арендная плата

Арендную плату губернатор назначает в зависимости от количества фабрик в его городе. Если всего фабрики 2, то максимальная арендная плата 2 товара. Арендная плата выплачивается в товарах. В полнее возможно, если у вашего города арендная плата 8, а у другого города 4, то бизнесмены из вашего города могут переехать в соседний город
Улучшения

Губернаторы могут покупать улучшения своему городу. Тогда фабрики в городе производят больше товаров, и губернатор может назначить большую арендную плату

	Улучшение
	Цена
	+ к арендной плате
	+ товаров
	Максимальное количество

	Магазин
	20 диз
	Половина всех фабрик в городе
	2 товара разных линий
	1

	Реклама
	15 диз
	+ 2 товара
	+1 товар
	1

	Кинотеатр
	10 диз
	+ 1 товар
	+ 1 товар
	1

	Аквапарк
	10 диз
	+ 1 товар
	+ 1 товар
	2


Где указывается количество прибавленных товаров к фабрике и т.д.

К игре прилагаются листки, на которых пишут количество прибавленных товаров, прибавления к арендной плате и т.д. Название города и его население губернаторы пишут на полях
Торговля товарами
Бизнесмены могут торговаться товарами с бизнесменами, с губернаторами и с ведущими. Губернаторы могут торговаться с бизнесменами, с губернаторами и с ведущими. Ведущие могут только покупать товар (когда ведущий покупает товар, он кладёт его в коробку с товарами, то есть себе не забирает). Одни бизнесмены могут продавать товар за 2 диза (максимальная цена товара – 2 диза), а некоторые могут продавать 3 товара за 5 диз. Скорее всего, люди будут покупать товар у тех, у кого дешевле.

