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 Определение границ документа
HTML (Hypertext Markup Language – язык разметки гипертекстовых страниц.)
1. Вид сайта: набор взаимосвязанных страниц, каждая из которых располагается в отдельном файле формата: имя файла.htm или имя файла.html. Первая  страница носит название «Домашней» или «Локационной». Первая  страница  определяет назначение сайта и на ней формируются ссылки на все остальные фрагменты сайта. Все страницы располагаются в отдельной папке.

Домашняя страница

	Название

Ссылка на стр.1; Ссылка на стр.2; Ссылка на стр.N


	стр.1
	
	стр.2
	
	стр.N

	
	
	
	
	


2. Элементы сайта: форматированные и стилизованные тексты, заголовки, ссылки, графика, списки, таблицы, формы, локационные карты и т.д.

3. Элемент сайта – дескриптор или teg.

4. Грамматика дескриптора: <ИМЯ дескриптора атрибут1 = значение1 атрибут2 = значение…атрибутN = значение >.

Разметка страницы.

<HTML> - Внешние границы HTML файла;

<HEAD> - Заголовок в нем задаются глобальные свойства документа;

<TITLE> текст</TITLE> - титул страницы;

</HEAD>

<BODY>

Тело документа - теги, тексты, графика и т.д. 

</BODY>
</HTML>

Атрибуты  <BODY  >: 

· BACKGROUND=[url][путь]имя_файла – фоновое изображение, используются файлы  gif или jpeg;

· BGCOLOR=”Значение цвета” – цвет фона, значение цвета: английское название 16 цветов или 6 разрядное шестнадцатиричное число с первым символом #, первые 2 символа – красный, 3 и 4 символы – зеленный, 5 и 6 символы – синий (это способ называется RGB).

       Например: #00FF00-зеленный, #FFFFFF-белый.

· TEXT=”Значение цвета” – цвет текста документа;

· LINK=”Значение цвета”  – цвет гиперссылки;

· ALINK=”Значение цвета”– цвет активной гиперссылки;

· VLINK=”Значение цвета” – цвет посещенной гиперссылки;

       Например: 00FF00-зеленный, FFFFFF-белый.

Список цветов:  black, green, silver, lime, gray, olive, white, yellow, maroon, navy, red, blue, purple, teal, fuchsia, aqua.
Комментарии

<!--Текст комментария  -->

Отображение спецсимволов в HTML с помощью мнемонических кодов

Для этого используется конструкция: &ключевое_слово; 

Эта конструкция отображает отдельный символ, заданный специальным ключевым словом (мнемоникой). Например, объект &атр; служит для отображения символа амперсанда (&), а объект &lt; выводит в тексте знак меньше. (<) &gt выводит в тексте знак больше (>).&nbsp; - пробел После символьного объекта нео6ходимо поставить точку с запятой, а ключевое слoво должно быть одной из мнемоник, перечисленных в таблице 1
Выравнивание и форматирование текста

Заголовки.

<Hn [ALIGN=left I center I right]>

Текст заголовка

</Hn> 
n определяет уровень заголовка равен числам от1 до 6 ( максимальный размер шрифта n=1, минимальный – n=6)

- ALIGN=left I center I right – атрибут горизонтального выравнивания текста (влево, центр - по умолчанию, вправо)

Примечания: 

1. Под заголовок отводится всегда отдельная строка

2. В пределах содержимого тега допускается использование любых тегов форматирования.

Основные принципы форматирования текста.

Новый абзац.

<P [ALIGN=left I center I right]>Текст </P> 

ALIGN=left по умолчанию.

Каждый новый абзац игнорирует заданный для предыдущего режим выравнивания.

Новая строка.

<BR [CLEAR=left I right I all]>Текст 

Тег начинает новую строку в пределах текущего абзаца.

- CLEAR – атрибут, который определяет способ обтекания текста вокруг изображений.

Примечания: 

1. Закрывающий тег не используется.

2. Можно отличить новую строку от нового абзаца, по расстоянию между строками, для абзаца он больше.

3. Любые свойства форматирования абзаца переносятся на новую строку.

Предварительное форматирование.

<PRE  [WIDTH=количество символов]>Текст </PRE> 
Текст – предварительно отформатированный текстовой фрагмент.

- WIDTH – ширина отводимого под текст, пространства (цифра - отражающая количество символов).

Примечания: 

Текст выводится моноширным шрифтом, удобно использовать для текста разбитого на колонки.

Логический фрагмент.

<DIV  [ALIGN=left I center I right]>Текст </DIV> 

Тег используется для формирования в документе логических фрагментов с одинаковым форматированием.
Тег примера текста.

<XMP>Текст </XMP>
Текст – предварительно отформатированный текстовой фрагмент.

Тег используется для сохранения форматирования текста, выводится моноширным шрифтом, но вложенные теги не форматируются. Не имеет аргументов.
Формирование горизонтальной линии.

<HR  [ALIGN] [SIZE] [WIDTH] [NOSHADE]>

Атрибуты:

ALIGN=left I center I right - атрибут горизонтального выравнивания линии;

SIZE = число в пикселях - высота линии;

WIDTH = число или относительная величина в % от окна броузера - ширина линии;
NOSHADE закрашивает линию в черный или серый цвет (по умолчанию линия трехмерная, разными броузерами воспроизводится по разному)
Примечания: 

Закрывающий тег не используется.

Стили
-Логические стили определяют род текста, предоставляя конкретному броузеру выбирать, как отображать его на экране. Для форматирования следует выбирать логические стили.

-Физические стили дают броузеру явные указания как изображать символы. 
	Тип шрифта
	Логические
	Физические

	Курсив
	<EM> Текст</EM>
	<I> Текст</I>

	Полужирный шрифт
	<STRONG> Текст </ STRONG >
	<B> Текст</B>

	Подчеркивание
	
	<U> Текст</U>

	Перечеркивание
	



	<STRIKE> Текст 

</ STRIKE >

	Моноширинный
	
	<TT>Текст</TT>

	Верхний индекс
	
	<SUP> Текст</SUP>

	Нижний индекс
	
	<SUB> Текст</SUB>

	Адрес
	<ADDRESS>Контактная инф.

 </ ADDRESS >
	

	Цитаты
	<BLOCKQUOTE> Цитата
</ BLOCKQUOTE >
	

	Ссылки
	<CITE>Ссылка</CITE>
	

	Определение
	<DEN>Термин</DEN>
	

	Коды программ
	<CODE>Код</CODE >
	

	Переменные
	<VAR>Переменная</VAR >
	

	Системные сообщения
	<SAMP>Системное сообщение

</ SAMP >
	

	Пользовательский ввод
	<KBD>Ввод</KBD >
	

	Выделение шрифта большим шрифтом, чем базовый
	<BIG> Текст</BIG>
	


	Выделение шрифта меньшим шрифтом, чем базовый
	<SMALL> Текст</SMALL>
	


Примечание

Выделение текста шрифтом «Цитата» может вызвать смещение текста вправо или влево в зависимости от типа броузера, и это надо учитывать при использовании данного стиля.

Выбор шрифта.

<FONT  [FACE] [SIZE] [COLOR]>Текст </FONT> 

Атрибуты:

FACE =”Список шрифтов” – выбор шрифта, (например: Garamond, Arial), если броузер не находит ни один из перечисленных, он воспользуется заданным по умолчанию. 

SIZE =число – где число это размер шрифта 1-7 или относительный размер шрифта по отношению к базовому от –6 до +6.

COLOR =”название или значение цвета(#RGB)” – цвет шрифта

Задание базового шрифта.

<BASEFONT  SIZE =число>

SIZE =число – где число это размер шрифта 1-7 или относительный размер шрифта по отношению к базовому от –6 до +6. По умолчанию базовый шрифт равен 3.
Примечания: 

Закрывающий тег не используется.

Неспецифический тег – Бегущая строка.

<MARQUEE  [BEHAVIOR] [DIRECTION] [LOOP] [BGCOLOR] [HEIGHT] [WIDTH] [HSPACE] [VSPACE] [ALIGN]>

Текст 

</ MARQUEE > 

Атрибуты:

BEHAVIOR=SCROLL I SLIDE I ALTERNATE (По умолчанию скроллинг I появление строки справа и остановка у границы слева  I  пинг-понг) -  вид динамики;

DIRECTION=RIGHT I LEFT (справа I  слева) - работает для  BIHAVIOR=SCROLL и определяет направление бегущей строки.

LOOP= число или INFINITE(-1) (бесконечность) – число определяет количество пробегов;

BGCOLOR=”название или значение цвета(#RGB)” – цвет фона для бегущей строки;

HEIGHT = число в пикселях - высота области;

WIDTH = число или относительная величина в % от окна броузера - ширина области;
HSPACE= отступ между бегущей строкой и другими элементами страницы;

VSPACE= отступ между бегущей строкой и другими элементами страницы;

ALIGN=TOP I MIDDLE I BOTTOM – режим выравнивания окружающего текста

Ссылки

Гипертекст – представляет собой способ подготовки и публикации таких документов, которые представляют читателям возможность, самостоятельно прокладывать логические маршруты в информационном пространстве.

Гипертекст имеет 2 компонента:

Узел – информационный модуль;

Гиперссылка – средство навигации, с помощью которого пользователь переходит от одного узла к другому, и создаются с помощью точек привязки.

Точки привязки в зависимости от назначенных атрибутов выполняют 2 функции:

1 – задание пути к объекту;

2 – указание на фрагмент документа, к которому будет осуществлен переход по гиперссылке.

<А атрибуты>[содержимое HTML]</А>

содержимое HTML – текст указатель ссылки и/или изображение, и т.д

Ссылка на внешний документ:

<А href=”URL”>содержимое HTML</А>

Ссылка на закладку во внешнем  документе:

<А href=”URL#Уникальное имя”>содержимое HTML</А>

Ссылка на закладку в том же  документе:

<А href=”#Уникальное имя”>содержимое HTML</А>

Определение закладки:

<А name=”Уникальное имя”>[тело_ссылки]</А>

Указание электронной почты:

<А href=mailto:имя@домен    title=”тема_сообщения”> тело_ссылки </А>

Переход к верху данной странице

<А href=”имя файла.htm#Top”> Тект(например: Вверх) </А>

Графика

Внедрение графических рисунков осуществляется тегом IMG
<IMG SRC=”[URL]имя файла” [атрибуты] [ALT = “описательный текст”]>

URL – абсолютный или относительный адрес графического файла. 

Используются графические файлы в форматах gif, jpeg, png.
ALT – краткое описание графического изображения или его предназначения. Он необходим для текстовых броузеров, или для информативности при отключенном параметре чтения графики.

Атрибуты:

- ALIGN= Top  I  Middle  I  Bottom  I  Left  I  Right – режим выравнивания окружающего изображение текста.

Для текущей строки:

Top  -  по верхней границе относительно рисунка;
Middle -  по центру относительно рисунка;
Bottom -  по нижней границе относительно рисунка;
Left – текст обтекает справа, сам рисунок выравнивается слева;

Right – текст обтекает слева, сам рисунок выравнивается справа.

Примечание:

 Рисунок необходимо отделять от других элементов строки тегами <BR> или <P>.
- Атрибуты резервирования пространства для изображения.

WIDTH = число пикселей - ширина области;
HEIGHT= число пикселей  - высота области;

Примечание:

 Эти атрибуты имеют приоритет по сравнению с физическими размерами рисунка.

- BORDER = число пикселей – ширина рамки обрамляющей рисунок, которая меняет цвет, если рисунок используется как ссылка. Цвет рамки определяется аргументом для текста при BODY.

- Создание вокруг изображения зоны отступа

HSPACE= отступ от изображения по горизонтали;

VSPACE= отступ от изображения по вертикали;

- Графический файл может использоваться, как фоновое изображение для странице и указывается атрибутом при <BODY BACKGROUND =”[URL] имя файла>

- Использование изображения для ссылки
<А HREF=”URL”>

<IMG SRC=”[URL]имя файла” [атрибуты] [ALT = “описательный текст”]>

</А>

Таблицы

<TABLE атрибуты>

<CAPTION атрибуты> текст заголовка </CAPTION> -

необязательный атрибут создает заголовок таблицы

	<TR атрибуты>  - начало 1-ой строки 
	<TH атрибуты > заголовок столбца </TH>

	<TH атрибуты > заголовок столбца </TH>

	<TH атрибуты > заголовок столбца </TH>

	</TR>

	<TR атрибуты>  - начало 2-ой строки 
	<TD атрибуты > ячейка 

</TD>
	<TD атрибуты > ячейка 
</TD>
	<TD атрибуты > ячейка 
</TD>
	</TR>

	…
	…
	…
	…
	…

	<TR атрибуты>  - начало n-ой строки 
	<TD атрибуты > ячейка

 </TD>
	<TD атрибуты > ячейка

 </TD>
	<TD атрибуты > ячейка 

 </TD>
	</TR>


</TABLE>

Здесь под содержимым  ячейки подразумеваются любые дескрипторы, входящие BODY, т.е. в тело страницы, что позволяет  рассматривать конструкцию таблицы, как способ разметки HTML документа 

Атрибуты таблицы<TABLE>

1. Расположение в окне броузера:

ALIGN=left I center I right - атрибут горизонтального выравнивания текста;

ALIGN не задан – текст формируется снизу таблицы;

ALIGN=left – таблица слева, текст формируется справа от таблицы;

ALIGN=center – текст формируется в центре окна броузером;

ALIGN=right – таблица справа, текст формируется слева от таблицы;

WIDTH = pixels I percent% - ширина таблицы (число или относительная величина в % от окна броузера) 

2. Внешний вид таблицы:
BORDER= число – ширина внешнего обрамления;
CELLSPACING= число – обрамление между ячейками;
CELLPADDING= число – отступ между содержимым ячейки и обрамлением;
COLS= число – количество столбцов

По умолчанию задается: BORDER=2 CELLSPACING=2 CELLPADDING=1

Примечание: Некоторые броузеры поддерживают атрибут: BORDERCOLOR= “цвет” – цвет обрамления.
Атрибуты заголовка<CAPTION>

ALIGN= Top  I   Bottom

ALIGN= Top – заголовок над таблицей;  ALIGN= Bottom – заголовок под таблицей;

Примечание

Текст всегда центрирован по отношению к таблице и привязан к ней.

Можно назначать физические стили, нельзя логические и теги заголовков.

Атрибуты строки<TR>

ALIGN=left I center I right - атрибут горизонтального выравнивания содержимого строки;

VALIGN=Top  I  Middle  I  Bottom  

Где Top - рекомендуется, Middle – по умолчанию. 

Атрибуты ячейки<TH> и <TD>

1. Атрибуты резервирования пространства для ячейки.

WIDTH = pixels I percent% - ширина (число или относительная величина в % от окна броузера), по умолчанию уменьшает самую большую строку в столбце.
HEIGHT= pixels – высота, по умолчанию уменьшает самое большое содержимое текущей строки.

ROWSPAN – количество строк, используется для объединения соседних строк.
COLSPAN – количество столбцов, используется для объединения соседних столбцов.

2. Атрибуты содержимого для ячейки.

ALIGN=left I center I right - атрибут горизонтального выравнивания содержимого;

VALIGN=Top  I  Middle  I  Bottom  - атрибут выравнивания по вертикали;

NOWRAP – блокирует автоматический перенос по словам, аналогично можно использовать неразрывные пробелы &nbsp;
Примечание

- Приоритет имеет старший элемент конструкции таблицы.

- Как правило, последний указанный атрибут задает свойства для оставшейся части таблицы.

Списки

I. Маркированные  и нумерованные списки 

<OL атрибуты>

<LI>Элемент списка 1</LI>

<LI>Элемент списка 2</LI>

………………………………
<LI>Элемент списка n</LI>
 </OL> 

Атрибуты
      START =  начальный номер списка,

      TYPE = система нумерации:

	Обозначение
	Название
	Вид

	TYPE  = 1
	Арабский
	1,2,3

	TYPE = A
	Буквенный в верхнем регистре
	A,B,C

	TYPE = a
	Буквенный в нижнем регистре
	A,b,c

	TYPE = I
	Римский в верхнем регистре
	I, II, III

	TYPE = I
	Римский в нижнем регистре
	I, ii,iii


II. Неупорядоченные списки 

<UL TYPE = тип маркера > Элементы списка </UL>

TYPE = тип маркера:           - circle;         - disc;      - square; 

III. Список термин - определение или глоссарий

<DL>

     <DT>термин_1<DD>определение_1

     <DT>термин_n<DD>определение_n
     </DL>

   В них допускается любое дополнительное форматирование, например:

        <DT><B>термин_1</B><DD><I>определение_1</I>
IV. Логические стили списков

	<MENU>

<LI>Элемент списка 1</LI>

<LI>Элемент списка 2</LI>

………………………………
<LI>Элемент списка n</LI>
</ MENU > 


	<DIR>

<LI>Элемент списка 1</LI>

<LI>Элемент списка 2</LI>

………………………………
<LI>Элемент списка n</LI>
      </ DIR >


Формы

Формы представляют собой наиболее важный интерактивный элемент, создаваемый средствами HTML. С их помощью пользователь может возвращать комментарии  по поводу посещения определенного узла,  пересылать запросы или регистрироваться, они поддерживают двусторонний диалог между страницей и пользователем. 

Процесс создания формы состоит из двух этапов:

1. создание самой формы, которая представляет собой набор различных дескрипторов и атрибутов, заключенных между двумя элементами <FORM>;

2. создание на сервере сценария CGI, предназначенного для обработки содержимого формы.

Формы состоят из открывающего и закрывающего  дескрипторов <FORM>, между которыми могут стоять любые дескрипторы и атрибуты HTML, любой текст и элементы, не допускается создание вложенных форм.

Дескриптор Форма
<FORM method=”get I post” action=”URL_сценария” enctype=тип MIME>

Атрибуты:
      Method =”get I post” – определяет способ пересылки данных сценарию;

                       get – (по умолчанию)  пересылаемые данные добавляются к указателю URL и отделяются от него по достижению сервера, ограничен 255 символами, применяется для малых объемов передаваемой информации;

                      Post – организует передачу данных отдельным потоком, служит для передачи больших объемов информации, которая не декодируется сервером;

      Action =”URL_сценария” – путь к сценарию CGI: относительный, когда он расположен на том же сервере, что и форма либо полный URL, включающий название протокола и имя сервера, который расположен в сети Интернет.

      Enctype  =тип MIME-содержимого для кодирования данной формы, он сообщает броузеру о способе форматирования информации перед отсылкой серверу (по умолчанию используется значение x-www-form-encoded)>

Пример: <FORM method=”post” action=”/cgi-bin/post-query”>

Выбор места для содержимого дескриптора.

<INPUT type=”Тип_элемента” name=”имя_поля”>

      Name =”имя_поля”> - присваивает сценарию ключевое слово, по которому сценарий CGI сможет обращаться к его значению.

 Примечание

 Несмотря на внешние отличия между различными элементами формы, соответствующие им значения передаются сценарию CGI в виде пар имя:значение.

Элементы формы атрибута TYPE
	1.TEXT
	Однострочное текстовое поле, в которое вводятся данные любого вида: имена, адреса, должности, телефоны и т.д.

	Атрибуты
	Maxlenght – Задает максимально допустимую длину значения поля в символах, если оно не задано, ограничение на длину поля снимаются.

Size - Задает ширину поля на странице в символах. (Количество действительно отображаемых в строке символов зависит от параметров броузера).

Value – Инициализирует текстовое поле, заданное по умолчанию строкой. При необходимости пользователь может добавить, изменить или удалить информацию. Использование кнопки RESET приводит к загрузке в данное поле значение по умолчанию.

	Пример:

Ваше имя: [image: image1.wmf]

Я


	<BR>Ваше имя<INPUT type=”TEXT” name=”State” maxlenght  =”5” size=”10” value=”Я”>  

	2.PASSWORD
	Поле пароля, в котором вместо вводимых символов отображаются звездочки

	Атрибуты
	Maxlenght, Size, Value 

	Пример:

Пароль: [image: image2.wmf]


	<BR>Пароль: <INPUT type="PASSWORD" name="Пароль" maxlength="5" size=10 value="Я">

	3.HIDDEN
	текстовое поле, данные которого не отображаются на экране, оно позволяет пересылать сценарию CGI дополнительную информацию, которая не может быть изменена пользователем.

	Атрибуты
	Value

	Пример:
	<INPUT type=” HIDDEN” name=”File”  value =”servey.html”>  

	4.CHECKBOX
	Флажки используются для представления односложных ответов. Флажок – это небольшое окно, щелкнув на котором пользователь может установить или удалить маркер (крестик или птичку). В случае выбора элемента управления его значение передается сценарию CGI.

	Атрибуты
	Value  
Checked – задает начальный статус флажка

	Пример:

Флажок: [image: image3.wmf]g

f
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	<BR>Флажок: <INPUT type="CHECKBOX" name="Flag" value="Да" checked>

	5.RADIO
	Переключатель с более широкими возможностями выбора. В группе переключателей может быть выбран только один, выбор следующего отменяет выбор предыдущего. Для каждого переключателя формируется свой тег INPUT, при этом во всех элементах структуры используется одно и тоже имя name. После этого каждому переключателю назначается значение в атрибуте Value, которое будет возвращено сценарию, в случае его выбора.

	Атрибуты
	Value, Checked



	Пример:

1: [image: image4.wmf]n
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2: [image: image5.wmf]n
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3: [image: image6.wmf]
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	<BR>1: <INPUT type="RADIO" name="payment" value="1">

<BR>2: <INPUT type="RADIO" name="payment" value="2">

<BR>3: <INPUT type="RADIO" name="payment" value="3" checked>

	6.SUBMIT
	Кнопка, щелчок на которой приводит к пересылке значений формы сценариюCGI, заданному атрибутом action дескриптора <FORM>.

	Атрибуты
	Value – задает иную надпись на кнопке, по умолчанию на ней находится надпись SUBMIT или в русском языке ПОСЛАТЬ ЗАПРОС.

	Пример:

[image: image7.wmf]Подача
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	<BR><INPUT type="SUBMIT" value="Послать запрос">

	7.RESET
	Кнопка, щелчок на которой приводит к восстановлению значений, заданных по умолчанию, если оно не задано, то поле будет стерто.

	Атрибуты
	Value – задает иную надпись на кнопке, по умолчанию на ней находится надпись RESET или в русском языке СБРОС.

	Пример:

[image: image8.wmf]Сброс


	<BR><INPUT type="RESET" value="СБРОС">

	8.IMAGE
	Кнопка, щелчок на которой приводит к пересылке значений формы сценариюCGI, заданному атрибутом action дескриптора <FORM>, в качестве кнопки используется графическое изображение.

	Атрибуты
	Src – “URL_изображения” ‘это путь и имя файла с изображением.

ALIGN= Top  I  Middle  I  Bottom  I  Left  I  Right – режим выравнивания окружающего изображение текста.

Name – это имя изображения вместе с которым передаются координаты щелчка. Name.x=xPosition

               Name.y=yPosition

	Пример:

Рисунок [image: image9.bmp] 


	<P>Рисунок <INPUT type="IMAGE" src=phone.gif name.x=xPosition name.y=yPosition align="top"></P>

	Текстовая область и список задаются без помощи дескриптора INPUT


	<TEXTAREA>
	Текстовое поле, для ввода произвольных данных больших объемов в несколько строчек. 

	Атрибуты
	Name – имя области данных, аналогичен дескриптору INPUT .

Rows - Задает высоту области в строках.

Cols - Задает ширину области в символах.

Объем информации, которую может ввести пользователь, не ограничен  размерами текстовой области, если она больше, то образуются полосы прокрутки.

Необходим закрывающий тег, между ними можно вставить текст, который будет выведен в данной области.

	Пример: [image: image10.wmf]
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	<TEXTAREA name="Commente" rows=3 cols=10>(Без комментариев.) </TEXTAREA>  

	<SELECT>
	Раскрывающиеся списки или меню элементов. Аналогичен переключателю, но более удобен.

	Синтаксис
	<SELECT  name="Название_списка" [size=visibleItems][multiple]>

        <OPTION [selected]>элемент1 текст 

     ……перечисление элементов……

</SELECT>

	Атрибуты
	Name – имя области данных, аналогичен дескриптору INPUT .

size - задает максимальное количество элементов списка, одновременно отображаемых на экране.

multiple – определяет, можно ли одновременно выбрать более одного элемента в списке.

.

	<OPTION>
	Элемент списка, текст, расположенный справа от тега обрабатывается также, как содержимое текстовых полей. Он может использоваться вместе с атрибутом value и будет обрабатываться, как строковый литерал.

Selected – задает атрибут, выбираемый по умолчанию. Использование данного атрибута для нескольких элементов возможно только при наличии атрибута multiple в теге SELECT

	Пример: 


Ваша должность: 
[image: image11.wmf]

Пожарник



Дворник



Президент


	    <BR>Ваша должность:

    <BR><SELECT name="JobTitle" size=3 multiple>

        <OPTION Selected >Пожарник 

        <OPTION>Дворник 

        <OPTION>Президент 

        <OPTION>Шпион 

        <OPTION>Генерал 

        </SELECT>


Карты изображений.

Картой изображений (image map) называется графическое изображение  (в формате GIF, JPEG или другом), в котором выделены области активных зон. Каждая активная зона соответствует определенному URL, что позволяет одному графическому файлу выполнять функции нескольких гиперссылок.

Клиентские карты изображений.

Клиентские карты изображений – или пользовательские, содержат все координаты активных зон. Обычно эта информация внедряется внутрь страницы с картой, но иногда координаты записываются в отдельный файл. Когда пользователь щелкает на одной из активных зон, броузер самостоятельно определяет соответствующий активной зоне указатель URL и передает запрос на сервер.

Карта изображений объявляется клиентской путем добавления атрибута usemap в дескриптор <IMG>.

<IMG SRC="URL_изображения"  USEMAP=" URL#Название_карты">

где: URL_изображения – определяет расположение файла с графическим изображением

        USEMAP= URL#Название_карты – задает URL файла с описанием карты, если описание карты в том же файле, то USEMAP=#Название_карты.

Создание клиентской карты изображений осуществляется дескрипторами, задающими активные зоны: <MAP>, <AREA>.
<MAP name="#Название_карты ">

<AREA shape="rect I circle I poly I default" coords="координаты" HREF="URL">

…………

</MAP>

где: Название_карты – является уникальным названием карты, которое не должно совпадать с названием других объектов страницы.

    <AREA> - дескриптор, указывает на зону ссылки и требует указания 3 атрибута: 

shape – задает форму активной зоны:

	Название
	Описание
	Пример

	Rect
	Прямоугольная область задается верхним левым и нижним правым углом.
	<AREA shape="rect" coords="25,50, 55,80" HREF="file1.htm">

	Circle
	Область в форме круга, определяется центром окружности и радиусом.
	<AREA shape="circle" coords="25,50, 55" HREF="file2.htm">

	Poly
	активная зона произвольной формы определяется множеством вершин многоугольника.
	<AREA shape="poly" coords="25,50, 55,60, 65,80" HREF="file3.htm">

	Default
	Задает URL, который будет возвращен после щелчка в области не принадлежащей ни одной из активных зон. В качестве альтернативного решения атрибут href можно заменить на nohref, не выполняющий никаких действий.
	<AREA shape="default" HREF="file4.htm">

<AREA shape="default " nohref >


Пример:   Рисунок в файле kadr.gif ссылается на два файла den.htm и noch.htm.
                      10,20                         20,20
	ДЕНЬ
	НОЧЬ


                                                          20,30                         30,30

Описание карты формируется в файле: primer.htm
<IMG SRC=" kadr.gif "  USEMAP ="#CYTKI">

<MAP NAME="CYTKI ">

<AREA shape="rect" coords="10,20, 20,30" HREF="den.htm" >

<AREA shape="rect" coords="20,20, 30,30" HREF="noch.htm">

<AREA shape="default " nohref >

</MAP>

Серверные карты изображений.

Серверные карты - файл с изображением загружается в броузер пользователя, а координаты активных зон остаются на WEB-сервере. Когда пользователь щелкает на одной из активных зон, координаты щелчка x, y передаются серверу, который обрабатывает их и возвращает броузеру соответствующий активной зоне указатель URL. На следующем этапе броузер посылает запрос на документ.

<A   HREF=”/URL_сценария/URL_файла координат”>

<IMG src=”Файл_карты” ismap></A>

где: URL_сценария – задает путь к сценарию, на который будет возложена задача обработки карты;

       URL_файла координат – указывает на файл описания активных зон карты (они имеют расширение map)

Примечание.

Пользоваться лучше клиентскими картами изображений, поскольку обработка происходит быстрее и без участия сервера.

Кадры - Фреймы

   Дескрипторная пара <FRAMESET></FRAMESET>
Контейнер <FRAMESET></FRAMESET> является исходной точкой в процедуре создания кадра, по​зволяя задать относительный и абсолютный размер всех кадров. В пределах этой дескрипторной пары мож​но использовать только дескриптор <FRAME> и контейнеры <NOFRAMES></NOFRAMES> (Броузеры, которые не поддерживают КАДРЫ, визуализируют, расположенный между данными дескрипторами код) и <FRAMESET>. 

При создании Web-страницы с кадрами, прежде всего, следует определить набор кадров первого уровня вложенности. Та​кой набор можно создать только с помощью контейнера <FRAMESET>, который должен заменить деск​риптор <BODY>. В таблице 1 описаны атрибуты дескриптора <FRAMESET>. В общем случае для группы дескрипторов <FRAMESET></FRAMESET> используется следующий синтаксис:

<FRAMESET описание_набора_кадров. . . >
   <FRAME SRC=URL1…>

   <FRAME SRC=URL…>     …………………….

   <FRAME SRC=URL1…>

</FRAMESET>

Дескриптор <FRAME>
После создания набора кадров следует определить их содержимое. С этой задачей поможет справиться дескриптор <FRAME>, атрибуты которого позволяют задать не только собственно содержимое, но также цвет и толщину обрамления. Каждой строке или колонке определенного набора кадров должен соответ​ствовать отдельный дескриптор <FRAME>. Первому кадру, определенному атрибутом COLS или ROWS, будет соответствовать первый дескриптор <FRAME> (см. листинг 1). Используя контейнер <FRAMESET> вместо дескриптора <FRAME>, с помощью кадров можно создавать более сложные макеты страниц.  В таблице 2 перечислены все атрибуты дескриптора <FRAME>.

Таблица 1. Атрибуты дескриптора <FRAMESET>.

	Имя атрибута
	Допустимые значения
	Назначение

	BORDER
	Произвольное целочисленное значение
	Задает толщину обрамления для всех производных кадров.

	COLS
	Число, которое может быть дополнено символом процента (%) или звездочкой (*)
	Задает количество и размер колонок в создаваемом наборе кадров. Указанное без символа процента число задаст ширину колонки в пикселях. Указанное с символом процента число задаст ширину кадра в процентах от ширины окна броузера. Звездочка свидетельствует о том, что размер кадра будет изменяться пропорционально размерам других кадров. Значения ширины различных кадров перечисляются в кавычках и разделяются запятыми.

	FRAMEBORDER
	1 или 0
	Задает наличие или отсутствие обрамления у кадров. Значение 1 соответствует наличию обрамления, значение 0 — отсутствию. Эти значения могут быть переопределены собственными атрибутами кадров.

	ROWS
	Число, которое может быть дополнено символом процента (%) или звездочкой (*)
	Задает количество и размер строк в создаваемом наборе кадров. Указанное без символа процента число задает высоту колонки в пикселях. Указанное с символом процента число задаст высоту кадра в процентах от высоты окна броузера. Звездочка свидетельствует о том, что размер кадра будет изменяться пропорционально размерам других кадров. Значения высоты различных кадров перечисляются в кавычках и разделяются запятыми.


Таблица 2. Атрибуты дескриптора <FRAME>.
	Имя атрибута
	Допустимые значения
	Назначение

	FRAMEBORDER

	1 или 0
	Задает наличие или отсутствие обрамления у кадров. Значение 1 соответствует наличию обрамления, значение 0 — отсутствию. Эти значения могут быть переопределены собственными атрибутами кадров.

	MARGINHEIGHT
	Произвольное целочисленное значение
	Задает толщину верхнего и нижнего обрамления кадра в пикселях.

	MARGINWIDTH
	Произвольное целочисленное значение
	Задает толщину правого и левого обрамления кадра в пикселях.

	NAME
	Любая строка, начинающаяся с буквы
	Задает имя кадра. Существует четыре зарезервированных имени: _blank, _parent, _self и „top. Имя „blank открывает в новом окне содержимое указанного URL. Имя _parent открывает содержимое указанного URL в родительском относительно текущего кадре. Если назвать кадр _self, содержимое указанного URL заменит первоначально находившуюся в кадре ссылку. Имя _top отображает содержимое указанного URL в развернутом на все окно кадре.

	NORESIZE
	Отсутствует
	Выступает в качестве переключателя. Если указать данный атрибут, пользователь не сможет изменять размеры кадра.

	SCROLLING
	Yes, No или Auto
	Определяет наличие у кадра полосы прокрутки. Если атрибуту присвоить значение Auto, броузер дополнит кадр полосой прокрутки (так происходит по умолчанию).

	SRC
	Произвольный URL
	Задает документ, который должен быть отображен в кадре. Если атрибут SRC будет опущен, кадр останется пустым.


Новый атрибут  ССЫЛКИ

Кадры обусловили появление в HTML еще одного расширения — атрибута TARGET элемента Anchor. Значением данного атрибута является строка с именем кадра, содержимое которого должно быть отобра​жено. Имя кадра задается с помощью атрибута NAME дескриптора <FRAME> (см. листинг 1). Это по​зволяет изменять содержимое кадра с помощью гипертекстовых ссылок. 

После щелчка на ссылке в левом кадре с именем left содержимое правого кадра с именем right будет определенным образом изменено. Соответствующий левому кадру ис​ходный код HTML представлен в листинге 2. Атрибут TARGET не поддерживается дескрипторами <FRAMESET> или <FRAME> — он принадлежит дескриптору   <А>. Данный атрибут не является обяза​тельным и если опустить его, содержимое кадра будет обновляться независимо от других кадров. Щелчок на последней ссылке в левом кадре  приводит к обновлению содержимого этого же кадра.

Синтаксис атрибута TARGET:

<A   HREF=”URL” TARGET=”Название кадра”>Текст_ ссылки</A>

Например: На экране отобразить 2 кадра(left, right): 1- Каталог ссылок (на 2 страницы и в каталог); 2- отображение 2 страниц по ссылкам. 
	Листинг 1. Код страницы, для создания 2х кадров.

<HTML>

<HEAD>

<Т1ТLE>Заголовок</Т1ТLE>

</HEAD> 

<FRAMESET COLS="50%,50%">

     <FRAME  SRC="menu.html"  NAME="left">

    <FRAME  SRC="minutee.html"  NAME="right">

</ FRAMESET >

</HTML>


	Листинг 2. Исходный код кадра left, файл agenda.html 

<HTML>

<HEAD>

<Т1ТLE>Заголовок</Т1ТLE>

</HEAD> 

<BODY BGCOLOR=”#FFFFFF>

Ваш выбор:

<UL>

<LI><A HREF="minutee.html"  TARGET  =" right ">Расписание</A></LI>

<LI><A HREF="partic.html "  TARGET    ="right">Участники</A></LI>

<LI><A HREF="agenda.html"  TARGET ="_self">Главное меню</A></LI>
</UL>  

</ BODY >

</HTML>


