Ошур И.П.

Элективный курс
«История и современность вычислительной техники» 30 часов

Программа

Носители информации от древности до наших дней
Причины появления материальных носителей информации. Территориальные и временные рамки применения наиболее известных: глиняные таблички, восковые таблички, папирус, пергамен, береста, бумага, перфокарты, грампластинка, аудиокассета, дискета, жесткий диск, CD диск, Flash память 
Вычислительные приспособления и устройства от древности до наших дней

Этапы развития вычислительной техники: ручной, механический, электромеханический,  электронный - временные рамки, основные представители и их характеристики: пальцы, камешки, палочки, узелки, соробан, суаньпань, абак, русские счеты, логарифмическая линейка, суммирующая машина, арифмометр, аналитическая машина Бэбиджа, счетно-аналитического комплекс Холлерита, Марк1, ЭВМ-Компьютер (первый представитель – Эниак) и возможности.
История и классификация компьютерных игр

Связь развития информационных технологий и компьютерных игр. Классификация компьютерных игр по жанрам.
Интернет шагает по планете

Динамика роста количества компьютерных пользователей, интернет - пользователей, пользователей мобильной связи за последние 10 лет в мире и в России. Причины различной степени проникновения компьютерной техники по регионам Земли. 

Почему в сети нужно вести себя вежливо

Причины возникновения непонимания и конфликтов при виртуальном общении.  Психологические различия реального и виртуального общения. Правила поведения в сети.
Кто такие хакеры?

Первоначальное значение термина хакер, хакерское движение, Причины трансформации понятия хакер к современному негативному значению.
История языков программирования
Возникновение программирования, первый программист и первое устройство,  работающее по программе.  Какую информацию обрабатывает программа. Что такое язык программирования. Ассамблер. Языки программирования высокого уровня. 
Экономические и юридические риски компьютерной техники
Преступления, появление которых обусловлено широким распространением информационных технологий: взломы банковских счетов, кража конфиденциальной информации, пиратство, фишинг, создание и распространение вирусных программ, распространение «спама», информационный шпионаж.  Распространения националистической, революционной пропаганды. Возможность возникновения в ближайшем будущем IT-войн.
Физические и психологические риски компьютерной техники
К чему приводит ненормированное общение с компьютером. Факторы вызывающие развитие физических заболеваний (сколиоз, остеохондроз, болезни суставов, гиподинамия, сердечные заболевания, снижение остроты зрения) и психологических заболеваний (невроз, депрессия, информационный стресс, компьютерная, игровая и мобильная зависимости)
Искусственный интеллект: вчера, сегодня, завтра

Что мы понимаем под искусственным интеллектом. Шаги, предпринятые по его разработке, работающие системы с элементами искусственного интеллекта. Проблема недостижимости цели создания искусственного интеллекта на современном этапе развития информационных технологий и знаний о работе человеческого мозга.
Патенты и авторское право
Интеллектуальная собственность. Что защищает авторское право, а что патент. Срок действия авторского права и патента. Юридические аспекты использования интеллектуальной собственности. Особенности патентное законодательства в разных странах, в частности в отношении патентования компьютерных программ.
Лицензирование программного обеспечения
Лицензионная и контрафактное программное обеспечение. Классификация лицензионных соглашений по варианту поставки (ОЕМ, Коробка, Лицензия) и экономическому признаку (Commercial software, Freeware, Free software, Shareware, Adware, Demoware, Trialware). Юридические аспекты связанные с лицензированием программного обеспечения.
Информационная безопасность

Понятие информационной безопасности человека, организации и государства. Источники угроз, умышленная и неумышленная порча информации. Аппаратные и программные средства применяемые для защиты информации.

Поурочное планирование

	
	тема
	Всего часов

	1. 
	Иносказательный смысл текста – компьютерные пословицы и поговорки
	2 часа

	2. 
	Носители информации от древности до наших дней
	2 часа

	3. 
	Вычислительные приспособления и устройства от древности до наших дней
	2 часа

	4. 
	История компьютерных игр
	2 часа

	5. 
	Классификация компьютерных игр
	2 часа

	6. 
	Интернет шагает по планете
	2 часа

	7. 
	Почему в сети нужно вести себя вежливо
	2 часа

	8. 
	Кто такие хакеры?
	2 часа

	9. 
	История языков программирования
	2 часа

	10. 
	Экономические и юридические риски компьютерной техники
	2 часа

	11. 
	Физические и психологические риски компьютерной техники
	2 часа

	12. 
	Искусственный интеллект: вчера, сегодня, завтра
	2 часа

	13. 
	Патенты
	2часа

	14. 
	Авторское право
	2 часа

	15. 
	Лицензирование программного обеспечения
	2 часа

	16. 
	Информационная безопасность
	2 часа

	
	
	32 часа


