История мультипликации с древности и до наших дней

Слово «мультфильм», или просто «мультик» каждому из нас знакомо с детства. Сколько веселых часов мы провели в свое время перед экраном, зачарованно наблюдая за приключениями нарисованных или сделанных из различных материалов героев. Сегодня анимация как искусство напрямую ассоциируется с кино и телевидением, однако на самом деле, привычный нам мультфильм намного старше, чем принято думать!

Само слово «анимация» – это производное от латинского «anima» – душа, и означает оно «одушевление» или «оживление». В нашем кино анимацию чаще называют мультипликацией (дословно – «размножение»). В общем смысле анимацией называется технология, позволяющая при помощи неживых и неподвижных объектов создать иллюзию движения и жизни.

Искусство анимации, как это ни парадоксально, старше самого кино, которое во многом именно ей обязано своим рождением.

С древних времен и вплоть до конца XIX века предпринимались попытки «оживить» изображение. Трудно поверить, но уже в 70-ых годах до нашей эры римский поэт и философ Лукреций в трактате «О природе вещей» описал приспособление для высвечивания на экране движущихся рисунков.

Первые упоминания о китайском театре теней (типе зрелища, визуально близком к будущему анимационному фильму) датируются Х–ХI веками.

В XV веке в Европе появились книжки с рисунками, воспроизводившими различные фазы движения человеческой фигуры. Свернутые в рулон, а затем мгновенно разворачивавшиеся, эти книжки создавали иллюзию оживших рисунков.

В 1646 году иезуитский монах Атанасиус Киршер дал первое описание устройства сконструированного им прибора, который высвечивал изображение на прозрачном стекле. С XVII века в бродячих театрах по всей Европе проводились такие представления при помощи оптических устройств, отдаленно напоминающих наши фильмоскопы, куда вставляли прозрачные пластины с рисунками.

Начиная со Средневековья техника проецирования развивалась очень быстрыми темпами, так что соединить стробоскоп с «волшебным» (проекционным) фонарем не представляло большого труда.

В XIX веке медиками было доказано, что изображение объекта остается на сетчатке глаза еще доли секунды после того, как глаз перестал воспринимать сам объект. Многие из нас помнят этот фокус из раннего детства: в уголке каждого листа блокнота или тетради мы рисовали фигурки в различных фазах движения, а потом, быстро пролистывая страницы, смотрели такие самодельные «мультики». Именно на этом феномене и основан принцип мультипликации, который был найден примерно за полвека до изобретения кинематографа бельгийским физиком Жозефом Плато, который в 1832 году сконструировал специальный прибор – «фенакистископ» (от греческого слова «фенакс» – «обманщик» и корня «скоп» – «смотреть»). Фенакистископ простым вращательным способом показывал серию быстро сменяющихся неподвижных изображений, создавая у смотрящего иллюзию движущегося, изменяющегося изображения.

В 1834 г. английский математик Вильям Горнер усовершенствовал этот прибор, назвав его «зоотропом» (дословно «подобный живому» – уже ближе к современному слову «анимация»). В середине XIX века этот же прибор, но уже под названием «стробоскоп», получил широкое распространение как модная и дорогая техническая игрушка. По существу это и было рождением мультипликации в самой примитивной форме.

В 1877 году француз Эмиль Рейно создал новый, более совершенный прибор, позаимствовав идею вращательного барабана Горнера и зеркальную систему фенакистископа Жозефа Плато. Рейно назвал его «праксиноскопом». В 1880 году, соединив свой праксиноскоп с проекционным фонарем, он с большим успехом демонстрировал свои рисунки на экране. Но это еще нельзя было назвать искусством мультипликации, потому что праксиноскоп прокручивал в ленте барабана цикловые рисунки, которые воспроизводили одно и то же движение, начиная и замыкая его. Несколько позже Эмилю Рейно пришла идея заменить их более длинными лентами, на которых в последовательных рисунках разыгрывались занимательные сюжеты маленьких смешных пьесок, буффонады и пантомимы, то есть анимированному рисунку придавалась форму спектакля. 30 августа 1877 года, когда праксиноскоп Эмиля Рейно был запатентован в Париже, принято считать днем рождения анимации. Но мультикам, сделанных с помощью этого аппарата, было ещё далеко до современных мультфильмов.
Однако самыми яркими, известными и интересными мультфильмами считаются мультфильмы Уолта Диснея. Сам Уолт Дисней (настоящее имя Уолтер Элайас) – американский режиссер, художник, продюсер. Родился в Чикаго в бедной семье 5 декабря 1901 года и скончался 15 декабря 1966 года в Лос-Анджелесе. С 1919 года работал художником-карикатуристом. Затем Дисней поступил в рекламную компанию, где стал работать с Айверксом, внесшим большой вклад в создание популярных диснеевских героев. В духе оживших комиксов выпускал серию рисованных короткометражных фильмов «Граммы смеха», снимал рекламные ролики. 

Последним значительным предприятием Уолта Диснея стало строительство огромного увеселительного детского парка «Диснейленд» в Калифорнии, в котором ряд аттракционов воспроизводит образы его фильмов (открыт в 1955 году).
Но и, конечно же, не забыть про наши любимые советские мультфильмы, которые снимались на киностудии «Союзмультфильм». Сам «Союзмультфильм» – это крупнейшая в СССР студия мультипликационных фильмов, основанная в Москве 10 июня 1936 года. Располагается по адресу: Москва, ул. Долгоруковская, 25.

Студия создана 10 июня 1936 года под названием «Союздетмультфильм», а с 20 августа 1937 года ее переименовали в «Союзмультфильм». Первый мультфильм, выпущенный студией, назывался «В Африке жарко» (1936 год). С 1937 года начали выпускаться цветные мультфильмы. Со времени создания киностудии её эмблемой было изображение отрезка киноплёнки, намотанной на карандаш. Этот символ употреблялся непоследовательно (чаще всего игнорировался) и с течением лет был забыт. В послевоенный период единой официальной эмблемы у студии уже не было.

В 60-ые и 70-ые годы ведущие режиссёры пытались использовать свои индивидуальные символы. Чаще всего употреблялось простое написание названия «Союзмультфильм» в одну или в три строки.

В 1992 году Леонид Каюков создал новую эмблему, имевшую цвета российского флага. Эта эмблема не прижилась и в настоящее время вытеснена эмблемой с Чебурашкой. На официальном сайте «Союзмультфильма» в качестве символа используется простая надпись названия студии в одну строку, исполненная художественным шрифтом.

Однако, как нетрудно заметить, на протяжении многих веков мультипликация была исключительно взрослой забавой. У нас же понятие мультфильма прочно ассоциируется с детством. Детям анимация была «подарена» уже в ХХ веке, когда взрослые переключились на новое увлечение – кино. Именно жанр анимации оказался идеален для экранизации волшебных сказок и историй с участием животных. Никакое кино, даже с учетом возможностей современных технических спецэффектов, не дает режиссеру такого простора для проявления фантазии и творческого воображения, как анимационное. Ведь нарисовать можно действительно что угодно!

Да и самим маленьким зрителям нарисованные или кукольные «мультики» оказались куда более по душе, чем «взрослые» игровые фильмы, где все по-настоящему, но нет места сказке и метафоре. По сравнению с фильмами мультфильмы и ярче, и динамичнее, они лаконичны и просты для детского восприятия. Вот почему жанр мультфильма никогда не устареет, несмотря на все достижения киноиндустрии в области игрового кино и компьютерной графики.
Некоторые интересные факты из истории мультфильмов

1. 1928 г. – Рождение мышонка Микки-Микки Мауса, самого популярного рисованного персонажа в истории анимационного кино.

2. Более трети поклонников мультперсонажа Губки Боба – взрослые.

3. Вини-Пух – один из самых популярных персонажей отечественной мультипликации. Он не похож на того, которого создал Дисней по рисункам самого Алана Милна. Да и мультфильм снят Федором Хитруком, что называется, по мотивам книги. Но, тем не менее, сегодня кажется, что настоящий Винни-Пух именно такой. Толстый и немного жадный, сочиняющий кричалки и вопилки. На «Союзмультфильме» его считают почти национальным героем. Сегодня мультипликаторы признаются, что создание этого образа далось им очень непросто. Придумывали Пуха все вместе – художники, постановщики, режиссер и озвучивавший медвежонка Евгений Леонов. Некоторые черты, например неуклюжую походку, когда верхняя лапа идет туда же, куда и нижняя, Пух приобрел благодаря техническим ошибкам аниматоров.

4. Движения Осла в мультфильме «Шрек» были смоделированы аниматорами на основе движений собаки, за исключением сцены погони в начале фильма, в которой движения Осла были смоделированы на основе движений кролика.
5. Для создания получасового мультфильма по традиционной технологии, требуется нарисовать более 18000 рисунков.

6. Когда решался вопрос озвучивания «Ну, погоди!», с ролью Зайца проблем не возникло – Клара Румянцева подходила по всем статьям. Однако на роль волка В. Котеночкин изначально предполагал Высоцкого, который даже обещал написать песню специально для мультфильма. В итоге художественный совет запретил Высоцкому озвучивать волка, и был выбран Папанов.

7. Мультрежиссер Вячеслав Котеночкин в одной из своих книг с большой любовью рассказывал о создании мультфильмов, у которых, по его словам, много общего с людьми. Чтобы мультфильм удался, с ним нужно быть такими же нежными и ласковыми, как с ребенком. Средний срок изготовления мультфильма занимал девять месяцев («как ребенка выносить»).

8. Один из самых известных мультипликационных персонажей из серии Looney Tunes (мультфильмы, которые производила компания Warner Bros., и которые изначально являлись пародией на мультфильмы Уолта Диснея) – желтая канарейка Твити – получил свой образ благодаря, в том числе, американским цензорам. Дело в том, что изначально Твити был розовым, что должно было символизировать совсем маленького, еще неоперившегося птенца.

9. Персонаж Старуха Шапокляк получил имя от складного цилиндра с закрывающимся механизмом, изобретенного в 1835 году в Париже и названного «шляпой Гибуса».
10. Поначалу все в мультике «Бременские музыканты» выглядело очень консервативно: принцесса в кринолинах, дворец в хрустале, трубадур в скоморошьем колпаке. Однако витавший в воздухе «дух хиппи» взял свое. «В каком-то заграничном журнале я увидела блондина с прической под «Битлз» и джинсах-клеш. И там же – девочку в ультракоротком красном платьице, – вспоминает режиссер Инесса Ковалевская. – Они настолько потрясли мое воображение, что через несколько дней я чуть ли не в ультимативной форме заявила нашему художнику: «Вот какими должны быть Трубадур и Принцесса!» К счастью, он радостно меня поддержал».
11. При производстве знаменитого полнометражного английского мультфильма «Уоллес и Громит: Проклятие кролика-оборотня» (Wallace & Gromit: The Curse of the Were-Rabbit) (2005) было использовано 2.84 тонны пластилина.

12. Согласно опросу 140 профессиональных мультипликаторов и критиков, проведенному в 2003 году, лучший мультфильм всех времен и народов – это «Ёжик в тумане» Юрия Норштейна.
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