Учитель____________ Пяткина Г.А.
Тематическое планирование по информатике и ИКТ на 1 полугодие
2012-2013 уч. года 10 класс (профильный курс)

Планирование составлено на основе утвержденной в МИОО в 2008 году авторской программы курса «Информатика и информационные технологии» для учащихся 5-11 классов гимназии №1505 (авторы Бубер Л.Л., Ошур И.П., Пяткина Г.А.)

Учебный комплект: Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ — 10, профильный уровень» (главы 1,4, 5), Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ — 11, профильный уровень» (главы 3, 5, 6), Н. Угринович, Л. Босова, Н. Михайлова «Практикум по информатике и информационным технологиям» (глава 1), учебный курс П.И. Рудакова, М.А. Федотова «Основы языка Pascal» (глава 11), Г.В. Галисеев самоучитель «Программирование в среде Delphi» (главы 1,4-6), комплект  практических заданий по созданию базы данных и работе с ней, комплект заданий по служебным программам, комплект задач по разработке приложений в среде Delphi.

Пояснение: данная группа имеет 4 урока информатики в неделю, всего 64 часа в 1 полугодии. Уроки в неделе делятся следующим образом: 2 урока – пользовательский курс (основы работы в базах данных, служебные программы компьютера, социальная информатика), 2 урока – введение в объектно-ориентированное программирование, основы программирования в Delphi (лекции и практические работы). 

 Основы работы с базой данных Access - 11 часов

(теория+компьютер)
Введение в базы данных - 2 часа
Урок №1. Техника безопасности при работе в кабинете информатики. Понятие и назначение баз данных. Табличные базы данных. Реляционные базы данных. 

Урок №2. Создание базы данных в Access. Окно базы данных. Основные объекты базы данных: таблица, форма, запрос, отчет.
Создание таблицы, формы, отчета и работа с ними - 4 часа
Урок №3. Режимы представления таблицы. Создание таблицы в режиме конструктора. Заполнение таблицы. Редактирование таблицы.
Урок №4. Создание формы с помощью Мастера. Представление записей в форме. Заполнение формы. Режимы представления формы. 
Урок №5. Сортировка данных. Организация поиска с помощью формы. Создание и применение фильтра. Создание элементов управления в форме.

Урок №6. Создание отчета. Использование выражений для расчета в отчете. Подготовка отчета к печати.

Практическая работа №1: создание базы данных с объектами таблица, форма, отчет – 1 час (Урок №7)
Организация работы с данными в базе данных - 3 часа
Урок №8. Создание баз данных, состоящих из нескольких таблиц; определение ключевого поля таблиц. Установка связей между таблицами.
Урок №9. Создание составной формы для связанных таблиц. 

Урок №10. Создание простых и сложных запросов в базе данных. 
Практическая работа №2: создание базы данных со связанными таблицами, создание запросов – 1 час (Урок №11)

Курсовая работа по теме «Базы данных» - 5 часов (компьютер)
Разработка проектного задания - 1 час
Урок №12. Выбор темы для итоговой работы. Разработка структуры таблиц создаваемой базы данных. Определение ключевых полей таблиц. Выбор вида связи между таблицами.  Защита проектного задания.

Создание объектов разрабатываемой базы данных - 3 часа
Урок №13. Создание макета таблиц, внесение информации в таблицы. Установка связи между таблицами. 
Урок №14. Разработка формы для связанных таблиц. Вставка элемента управления в форму. Создание запросов.
Урок №15. Подготовка отчета с расчетным выражением. Организация поиска, фильтрации и сортировки информации в созданной базе данных. 
Защита итоговой курсовой работы по базе данных - 1 час (Урок №16) 

Служебные программы компьютера - 6 часов

(теория + компьютер)
Антивирусные программы - 2 часа
Урок №17. Понятие компьютерных вирусов. Типы компьютерных вирусов и последствия их действия. 
Урок №18. Разновидности антивирусных программ: полифаги, ревизоры, блокировщики. Методика использования антивирусных программ.
Программы для обслуживания дисков, архиваторы - 2 часа
Урок №19. Назначение программ проверки, очистки, дефрагментации дисков.
Урок №20. Назначение программ архивации данных на диске. Виды архиваторов. Методика создания архива и извлечения и распаковки файлов из архива.
Практическая работа №1: архивация данных, проверка на вирусы - 1 час (Урок 21) 

Практическая работа №2: подготовка и защита презентации по теме «Служебные программы» - 1 час (Урок №22)
Решение заданий КИМов по информатике - 6 часов (теория)

Уроки №23 и №24. Решение заданий КИМов по теме «Информация. Кодирование информации».
Урок №25. Решение заданий КИМов по теме «Информационные технологии».
Уроки №26 и №27. Решение заданий КИМов по теме «Алгоритмизация и программирование».

Тестирование по темам – 1 час (Урок №28)

Социальная информатика - 4 часа (теория)
Урок №29. Информационное общество. Основные черты информационного общества.
Урок №30. Информационная культура.

 Урок №31. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.

Тестирование по теме  «Социальная информатика» - 1 час (Урок №32)

Введение в объектно-ориентированное программирование.
Основы работы в среде Delphi - 32 часа (теория+компьютер)
Работа с указателями - 2 часа
Урок №1. Динамическое распределение памяти. Понятие указателей. Описание указателей и процедуры для работы с ними.  Решение задач с использованием указателей.
Урок №2. Теория и практика работы со связанными списками. 

Практическая работа №1: использование указателей - 1 час (Урок №3)
Объектно-ориентированный подход в программировании - 1 час
Урок №4. Объект. Классы объектов. Свойства и методы объектов. Экземпляры класса. События.  Инкапсуляция. Иерархия объектов. Наследование. Полиморфизм.
Начало работы в Delphi – 4 часа

Урок №5. Основные окна среды Delphi и их назначение. Состав главного окна. Назначение палитры компонентов. Понятие проекта в Delphi.

Урок №6. Разработка первого проекта: создание формы проекта, задание свойств объектов, разработка процедуры обработки события в редакторе кода, система подсказок. Сохранения и компиляция проекта. Запуск созданного приложения.
Урок №7. Состав проекта в Delphi: главный файл проекта, файлы формы, дополнительные  файлы проекта. Назначение и структура основных файлов проекта.

Урок №8. Этапы разработки приложений в Delphi: создание интерфейса приложения, определение необходимой реакции на действия пользователя. Визуальные и невизуальные компоненты, их назначение, управление свойствами компонентов. 

Практическая работа №2: разработка простейшего приложения в среде Delphi - 1 час (Урок №9)

Базовые компоненты Delphi – 4 часа

Урок №10. Форма – основной визуальный компонент, контейнер для других компонентов. Основные свойства и события формы. 

Урок №11. Компоненты Надпись и Кнопка. Основные свойства этих компонент. Изменение свойств программным путем. Реакция программы на события.
Урок №12. Поле ввода текстовой информации. Преобразование текста в число и обратно в текст. Получение и вывод результата на форму.
Урок №13. Использование меню в программе. Различные типы меню. Реакция программы на выбор пункта меню. 

Практическая работа №3: разработка  приложения в среде Delphi с использованием базовых компонент - 2 часа (Урок №14 и урок №15)

Дополнительные компоненты Delphi  – 4 часа

Урок №16. Компонент Полоса прокрутки. Использование Полосы прокрутки как самостоятельного элемента. Свойства и события этого компонента. 

Урок №17. Компонент Область просмотра. Новые свойства Области просмотра по сравнению с компонентом Поле ввода. 
Урок №18. Компоненты Флажки и Переключатели. Свойства и события этих компонент.

Урок №19. Компонент Фигура и его свойства. Использование этого компонента в приложениях. 
Практическая работа №4: разработка  приложения в среде Delphi с использованием дополнительных компонент - 2 часа (Уроки №20 и №21)

Диалоговые компоненты – 2 часа

Урок №22. Стандартные диалоги для работы с текстовыми файлами. Настройка фильтров для работы с текстовыми файлами.

Урок №23. Стандартные диалоги для работы с графическими файлами. Настройка фильтров для работы с графическими файлами.

Практическая работа №5: разработка приложения, использующего диалоговые компоненты – 1 час (Урок №24)

Использование таймера для создания событий  – 1 час

Урок №25. Невизуальный компонент Таймер. Основные свойства Таймера. События таймера. Использование Таймера при разработке приложений.
Практическая работа №6: разработка приложения, использующего Таймер - 1 час
(Урок №26)

Компоненты Delphi для работы с графикой  – 3 часа

Урок №27. Назначение компонента Изображение. Свойство Холст. Инструменты рисования Ручка и Кисть. 

Урок №28. Графические примитивы. Создание приложением рисунка в области рисования.

Урок №29. Разработка проекта «Графический редактор».

Практическая работа №7: разработка  приложения, использующего графические возможности Delphi - 2 часа (Уроки №30 и №31)

Резерв – 1 час (Урок  №32)

Домашнее задание по любой теме не занимает более 50% учебного
времени, отведенного на эту тему.

В результате изучения тем «Основы работы с базой данных Access», «Служебные программы», «Социальная информатика», «Введение в объектно-ориентированное программирование» и первой части темы «Основы работы в среде Delphi» гимназист должен
знать/понимать:

· виды баз данных, их назначение, понятие реляционной базы данных;

· назначение основных объектов баз данных: таблиц, форм, отчетов, запросов;

· типы компьютерных вирусов и разновидности антивирусных программ;

· назначение и виды программ–архиваторов;

· назначение программ проверки, очистки, дефрагментации дисков;

· проблемы информационной безопасности общества и личности;

· понятия объектно–ориентированного программирования: объекты, свойства, методы, событийные и общие процедуры;

· основные свойства объектно–ориентированного программирования: инкапсуляция, наследование, полиморфизм;

· графический интерфейс разрабатываемых на объектно–ориентированном языке Delphi проектов: форма и управляющие элементы;

уметь:

· создавать табличные базы данных;

· создавать формы и отчеты в базе данных;

·    осуществлять сортировку и поиск записей (создавать сложные запросы при поиске информации);

· архивировать и разархивировать информацию;

· предпринимать меры антивирусной безопасности;

· создавать проекты с использованием визуального объектно–ориентированного языка программирования Delphi, использовать в этих проектах базовые и дополнительные компоненты Delphi;

· использовать в программном коде разрабатываемых проектов событийные и общие процедуры.

Тематическое планирование по информатике и ИКТ на 2 полугодие
2012-2013 уч. года 10 класс (профильный курс)

Планирование составлено на основе утвержденной в МИОО в 2008 году авторской программы курса «Информатика и информационные технологии» для учащихся 5-11 классов гимназии №1505 (авторы Бубер Л.Л., Ошур И.П., Пяткина Г.А.)

Учебный комплект: Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ — 10, профильный уровень» (глава 4), Г.В. Галисеев самоучитель «Программирование в среде Delphi» (главы 4-6), М. Монкур самоучитель «Освой самостоятельно JavaScript за 24 часа» (отдельные главы), комплект задач по разработке приложений в Delphi, комплект заданий для разработки сценариев для Web-страниц.
Пояснение: данная группа имеет 4 урока информатики в неделю, всего 64 часа во 2 полугодии. Уроки в неделе делятся следующим образом: 2 урока – разработка проектов в Delphi (лекции и практические работы), 2 урока – разработка сценариев на языке JavaScript (лекции и практические работы). 

Разработка проектов в среде Delphi - 14 часов

(теория+компьютер)
Дополнительные возможности работы с кнопками, использование списков - 3часа
Урок №1. Компонент Кнопка с рисунком и его использование в оформлении проекта.  Свойства компонента. Подготовка рисунка для кнопки.
Урок №2. Списки как управляющий компонент. Свойства списков. Функции  работы со списками.
Урок №3. Разработка проектов с разными видами списков. 

Практическая работа №1: разработка проектов, использующих списки и кнопки с рисунками - 1 час (Урок  №4)

Работа со средствами мультимедиа - 2часа
Урок №5. Компонент Медиаплейер. Свойства и методы компонента. 
Урок №6. Разработка проектов по воспроизведению видеоклипов и звуковых файлов. 
Практическая работа №2: разработка проектов, использующих медиаплейер - 1 час (Урок  №7)

Создание реляционных баз данных - 3часа
Урок №8. Компоненты для  создания таблицы. Ввод данных в таблицу.
Урок №9. Компоненты для создания формы и работа с формой.
Урок №10. Создание запросов по поиску информации в базе данных. Вывод информации на печать.
Практическая работа №3: разработка проекта «Создание базы данных» - 2 часа (Уроки  №11 и №12)

Комплексная зачетная практическая работа с компонентами среды Delphi – 2 часа (Уроки №13 и №14)
Динамическое создание объектов, создание собственного
класса объектов - 6 часов (теория+компьютер)
Динамическое создание  объектов - 2 часа
Урок №15. Методы динамического создания и удаления объектов.
Урок №16. Разработка проекта «Создание и удаление объектов».
Создание собственного класса объектов - 3 часа
Урок №17. Иерархия объектов в Delphi. Определение базового класса для производного. Определение данных и методов производного класса.
Уроки №18–№19. Разработка проекта, использующего принципы создания собственного класса объектов.

Практическая работа: разработка проекта, использующего возможности создания и удаления объектов - 1 час (Урок №20)

Разработка курсового проекта в среде Delphi - 6 часов (компьютер)

Разработка проектного задания - 1 час
Урок №21. Выбор темы для итоговой работы: разработка программы тестирования знаний, игровой программы, программы составления кроссвордов, расчетной программы для решения задачи по какому-либо предмету и т.п.  Защита проектного задания.

Разработка проекта - 4 часа
Урок №22. Разработка формы проекта. Подбор компонент, установка свойств компонент.
Уроки №23-№24. Разработка программного кода, реализующего функциональные задачи проекта.
Урок №25. Тестирование проекта, исправление ошибок. 
Защита разработанного проекта - 1 час (Урок №26) 

Решение заданий КИМов ЕГЭ, подготовка к экзамену
в формате ЕГЭ (части А,В) - 6 часов (теория)
Уроки №27 и №28. Решение заданий КИМов на расчет информационных объемов и расчет скорости передачи данных.
Уроки №29 и №30 Решение заданий КИМов по теме «Коммуникационные технологии».

Тестирование по КИМам ЕГЭ (части А,В) – 2 часа (Уроки №31 и №32)

Создание сценариев для Web-страниц на языке JavaScript - 28 часов

(теория + компьютер)

Введение в объектно-ориентированный язык JavaScript - 2 часа
Урок №1. Способы добавления сценариев JavaScript на Web-страницу.

Урок №2. Отладка сценариев JavaScript.

Работа со встроенными объектами языка JavaScript - 6 часов
Урок №3. Использование в сценарии встроенного объекта Date (дата) и его методов.

Урок №4. Работа с массивами – встроенный объект Array (массив).

Урок №5. Математические действия и функции в JavaScript.

Урок №6. Условные операторы и оператор выбора языка сценариев.

Урок №7. Использование в сценариях встроенного объекта String (строка), его свойства и методов.

Урок №8. Операторы цикла языка JavaScript и их использование в сценариях.

Практическая работа №1: разработка сценария с объектом Date - 1 час (Урок №9)

Практическая работа №2: разработка сценария математической Web-страницы «Решение квадратных уравнений»  - 1 час (Урок  №10)

Практическая работа №3: использование в сценариях массивов данных - 1 час (Урок №11)

Практическая работа №4: разработка сценария с циклическими операторами - 1 час (Урок №12)

Работа с объектами браузера - 6 часов
Урок №13. Объект location (адрес страницы), его свойства и методы.

Урок №14. Обработка различных событий в сценариях – объект event (событие).

Урок №15. Работа с массивом рисунков – объект images.

Урок №16. Использование в сценариях объектов window (окно) и document (документ).

Урок №17. Управление фреймами на Web-странице: массив frames.

Урок №18. Использование в сценариях массива forms (формы) и элементов формы.

Практическая работа №5: использование в сценарии объекта location – 1 час (Урок №19)

Практическая работа №6: разработка сценариев обработки событий на Web-странице – 1 час (Урок №20)

Практическая работа №7: использование в сценарии коллекции рисунков – 1 час (Урок №21)

Практическая работа №8: использование в сценарии нескольких форм с различными элементами, обработка результатов заполнения форм – 1 час (Урок №22)

Практическая работа №9: разработка сценариев с объектами window и document – 1 час (Урок №23)

Управление таблицами стилей в JavaScript – 2 часа

Урок №24. Динамическое изменение формата элементов на Web-странице.

Урок №25. Работа со слоями: изменение местоположения слоя и его видимости.

Практическая работа №10: разработка сценария с анимационным изображением средствами позиционирования слоя – 1 час (Урок №26)

Практическая работа №11: использование в сценарии нескольких слоев и свойства их видимости – 1 час (Урок №27)

Резерв – 1 час (Урок №28)

Разработка зачетной динамической Web-страницы – 4 часа (компьютер)
(Уроки №29-32)
Динамическая страница разрабатывается по заданной теме. Производится защита Web-страницы со сценариями.
Домашнее задание по любой теме не занимает более 50% учебного времени, отведенного на эту тему.
В результате изучения второй части темы «Основы работы в среде Delphi»  и темы «Иерархия объектов Delphi», а также темы «Разработка сценариев для Web-страниц» гимназист должен

знать/понимать:

· назначение базовых и дополнительных компонент среды Delphi;
· принципы разработки пользователем собственного класса объектов;
· основные встроенные объекты и объекты браузера языка JavaScript;
· способы вставки сценариев на Web-страницы;
уметь:

· создавать проекты с использованием визуального объектно–ориентированного языка программирования Delphi, использовать в этих проектах различные компоненты Delphi;

· создавать интерактивные Web-страницы с использованием сценариев на языке JavaScript.

